AKDENIZ AIRSOFT — TAKIMA KATILIM EKIiPMAN
ZORUNLULUGU

Akdeniz Airsoft takimina katilmak isteyen tUim oyuncular icin asagidaki ekipmanlar

zorunludur. Bu ekipmanlar givenlik, uyum ve oyun dizeninin saglanmasi amaciyla

belirlenmigtir.

1) En Az 5 Maga Katilim

Takima resmi olarak dahil olabilmek i¢in oyuncunun en az 5 farkli magta yer almig
olmasi gerekir.
Bu maglar performans, disiplin ve glvenlik acgisindan degerlendirme strecinin bir

parcasidir.

2) Uygun Airsoft Tufegi

Oyuncu, asagidaki siniflardan birine uygun bir tifek bulundurmalidir:
o AR sinifi veya CQB (Pistol Harig¢) sinifi oyuncak

3) Balistik Gozliik

GO0z guvenligi igin balistik ANSI Z87.1 veya Uzeri sertifikall g6zIuk zorunludur.
Gozlik olmadan kesinlikle oyuna girilemez.

4) Telsiz

Takim igi iletisim igin telsiz zorunludur.
Oyun igerisinde kaptan ve takim haberlesmesine uyum saglamak icin gereklidir.

5) Vuruldum Bandi ve Kol Bandi

Her oyuncu:
o Vuruldum bandi

o Takim kol bandi bulundurmak zorundadir.

Bu ekipmanlar Yonetim veya Dernek tarafindan temin edilebilir.

6) Multicam Kamuflaj

Takimin standart gérinim butinlGgind korumak adina Multicam kamuflaj
tiniforma zorunludur.

7) Bot

Oyun alanlarinda glvenlik icin askeri veya trekking tipi bot kullaniimalidir.
Spor ayakkabi, bez ayakkabi veya bilek destedi olmayan ayakkabilar yasaktir.



8) Gece Maglari i¢in Ekipmanlar
Gece oyunlarina katilacak oyuncular igin ek ekipman zorunlulugu vardir:

e Vuruldum Isig1, Gece gorinirliga igin kirmizi/renkli vuruldum 11§31 zorunludur.
e Tracer Cihazi, Gece oyunlarinda tracer olmadan oyuna giris yasaktir.

e Tracer BB, yesil veya kirmizi fark etmez.



