AKDENIZ AIRSOFT — TAKIM iCi ETIK ve DAVRANIS
KURALLARI

1) Amag ve Genel ilkeler

1.1. Akdeniz Airsoft, hobi amagli, arkadaslik ve takim ruhu odakl bir topluluktur.

1.2. Temel amag; guvenli, saygil ve keyifli bir oyun ortami saglamak; airsoft hobisini
dogru kalttrle yasatmak ve gelistirmektir.

1.3. Takimin tm kararlari; oyun gtivenligi, takim huzuru ve hobi kulturiini
korumak esas alinarak alinir.

1.4. Akdeniz Airsoft; higbir sekilde gergek silahli 6rglt, askeri yapi veya kolluk gicl

degildir ve dyleymis gibi davranilamaz.

2) Uyelik, Katihm ve Temel Sartlar
2.1. Yas Sinirt:

-Takima katilim, ilgili mevzuat ve dernek tiztigune uygun olarak 18 yasini doldurmus
bireyler icin gegerlidir.

-18 yas alti kisiler oyunlara oyuncu veya izleyici olarak katilamaz (ayri bir karar
alinmadigi surece).

2.2. Ma¢ Katilimi ve Degerlendirme:

-Takima resmi kabul i¢in oyuncunun en az 5 farkli maga katilmasi ve bu slirecte
davranisg, disiplin ve ekipman uygunlugunun onaylanmasi gerekir.

-Disiplin kurulu sureci, kaptanlarin goértsu ve yonetim onayi son karari belirler.

2.3. Ekipman Sartlari:

-Oyuncunun; FPS ve ekipman dokiimanlarinda belirtilen standartlara uygun tiifek,
balistik gozlik, telsiz, Multicam kamuflaj ve diger zorunlu ekipmanlara sahip olmasi
gerekir.

-Eksik ekipmanla oyuna katilim, yonetim veya oyun sorumlusu izni olmadan kabul

edilmez.

3) Hiyerarsi, Yildiz Sistemi ve Yetkiler

3.1. Akdeniz Airsoft; Dernek Yonetimi, Yonetim Kurulu, Disiplin Kurulu, Takim
Kaptanlari ve oyuncular arasindaki hiyerarsi ile yonetilir.

3.2. Disiplin Kurulu:

-Oyun ici ve oyun digi disiplin ihlallerini inceler, delilleri degerlendirir ve cezalari
yayinlar.

-Gerekli durumlarda savunma alir, kamera kayitlarini izler, tanik dinler.



3.3. Yildiz Sistemi:
-Yildiz yukseltmesi igin;

Mag sayisl,

Disiplin durumu,

Takim uyumu,

Ekipman uygunlugu dikkate alinir.
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-Agir disiplin ihlallerinde yildiz dondurulabilir veya dusuriilebilir.

4) iletisim, Grup Kullanimi ve Sosyal Medya Kurallari

4.1. Siyasi ve Dini Tartigma Yasagi:

-Takim ortak alanlarinda (WhatsApp gruplari, saha igi toplantilar vb.) siyasi
propaganda, dini tartisma, ayrigtirici séylem yasaktir.

4.2. Kiifiir, Hakaret ve Toksik Davranis:

-Uyelere, diger takimlara veya lglincii sahislara karsi hakaret, asagilama, alay, dalga
gegme, kiflr iceren iletisim kabul edilmez.

-Sirekli negatiflik, kavga arama davranisi, gerginlik gcikarma g¢abasi disiplin sebebidir.

4.3. Grup ici Tartigmalar:

-Kisisel problemler, 6zel meseleler ve ikili husumetler oyun ve grup ortamina
tasinamaz.

-Herhangi bir problemde, dogrudan karsi tarafa yliklenmek yerine takim kaptanina
veya disiplin kuruluna bilgi verilir.

4.4. Sosyal Medya Kullanimi:

-Airsoft replika ve ekipmanlarla ¢ekilen fotograf/video paylasimlarinda, gercek kolluk
kuvveti veya askeri personel izlenimi verecek sekilde poz, aciklama veya kiyafet
kullanimi yasaktir.

-Bu tir paylagimlarda “Airsoft” ibaresinin kullaniimasi tavsiye edilir; takimi ve hobi
kUltdrinG zan altinda birakacak paylasimlar disiplin sebebidir.

-Akdeniz Airsoft adini kullanarak yapilan ticari veya temsil amagh paylasimlar

yonetim onayina tabidir.

5) Oyun Duizeni, Guivenlik ve Oyun Alani Kurallar
5.1. Alkol:

-Oyunlara alkollii gelmek, oyun 6ncesi veya sirasinda alkol kullanmak kesinlikle
yasaktir.
-Tespit halinde oyuncu o gin oyundan men edilir; tekrarinda takimdan ihrag

glindeme gelir.



5.2. Gergek Silah ve Tehlikeli Aletler:

-Oyun alanina atesli silah, airsoft kapsami disindaki havali silahlar, bigak ve benzeri
kesici/delici aletler getirilemez.

-Sadece milsim amacl yumusak plastik bigcak ve multitool (tamir amach) istisnasi
yénetimin belirledigi sekilde gecerlidir.

5.3. Replika Tasima Kurallari:

-Oyun alanina giriste; replikalar ¢anta, kilif, kutu vb. icinde gizli taginir. Elde, omuzda
aclk sekilde taginamaz.

-Mimkuinse turuncu ug, sarjorstiz ve pili takili olmadan taginmasi tavsiye edilir.

5.4. Hayvanlar ve Cevre:

-Airsoft replikalari canhlara karsi kullanmak kesinlikle yasaktir.

-Oyun alaninda ¢Op birakmak, dogaya zarar vermek yasaktir. Oyuncu alani geldigi
gibi veya daha temiz birakmakla sorumludur.

5.5. Kiyafet ve Kamuflaj:

-Guncel TSK / kolluk kuvvetleri ile birebir ayni desen kamuflaj ve ekipman kullanimi
yasaktir.

-Sniper sinifi disindaki oyuncularin ghillie suit kullanmasi yasaktir (aksine o6zel
senaryo karari alinmadikga).

-Halka acik alanlarda, kamuflajla kendini kolluk kuvvetine benzeterek dolasmak
yasakitir.

5.6. Givenli Bolge ve Gozliik:

-Toplanma / safe zone alaninda replikalar emniyette ve sarjorsiz olur.

-Safe zone’da atis yapmak yasaktir. Yapan oyuncu disipline sevk edilir.

-Oyun alaninda koruyucu goézlik ¢ikarmak yasaktir; “gozlik ¢ikti” komutu verildiyse
atis yapmaya devam edilemez.

5.7. Silent Kill ve Yakin Mesafe:

-Silent kill; plastik bicak veya elle hafif temas ile, zarar vermeden yapilir.

-Yakin mesafe kurallari FPS dokumanindaki mesafelere uygun olmak zorundadir.

-Kor atis (siper arkasindan sadece replika ¢ikararak, nisan almadan ates) yasaktir.

6) Oyun Esnasindaki Davranis Kurallari

6.1. Zombilik ve Vurulma Kurallar:

-Vuruldugu halde oyuna devam etmek (zombilik) kabul edilemez.

-Vurulan oyuncu, belirlenen sekilde “Vuruldum” diye bagirir, elini kaldirir ve vuruldum
isaretini (1sik/bant/sapka) kullanir.

-Vurulmus oyuncu; oyunun gidisatini etkileyecek sekilde taktik bilgi veremez,

tartismaya giremez.



6.2.Hakem ve Kaptan Kararlari:

-Oyun esnasinda, hakem ve kaptanlarin verdigi karara aninda uyulur, tartisma
oyundan sonra yapilir.

-Hakemle tartisma, bagirma, saygisiz tavir dogrudan disiplin sebebidir.

6.3.Tartisma ve ltirazlar:

-Bir oyuncunun hile yaptigini disundiginizde, oyun iginde bagirmak yerine en kisa
surede kaptana veya disiplin kuruluna bilgi verilir.

-“Karsgi tarafi rezil etme” odakh davranis yerine, “takimin huzurunu koruma” odakl
yaklagim esastir.

6.4.Emir Komuta ve Takim Oyunu:

-Takim kaptanlarinin verdigi goérev, rota ve talimatlara uymamak, oyunu sabote
edecek sekilde bireysel takilmak disiplin sebebidir.

-Airsoft, takim oyunudur; bireysel ego tatmini icin degil, ekip ruhu igin oynanir.

7) Oyun Disi iligkiler, Alim-Satim ve Takim imaji
7.1.Takim imaiji ve Dis lligkiler:

-Takim disindaki airsoft topluluklari ile saygi ¢ergcevesinde iletisim kurmak esastir.

-Diger takimlarin arkasindan surekli kéti konusmak, kavga yaratacak sdylemler
Uretmek kabul edilmez.

7.2.ikinci El Alim Satim:

-Akdeniz Airsoft oyunculari arasindaki alim-satim iligkilerinde taraflardan birinin
acikca dolandiriimasi veya kotii niyetli davranig gostermesi durumunda, konu disiplin
kuruluna tasinir.

-Hobi ve arkadas ortamini bozacak ticari davranislar takimdan ihrag sebebi olabilir.

7.3.Takim Adini Kullanarak Referans Olma:

-Akdeniz Airsoft adi kullanilarak, farkh platformlarda sorumsuz referanslik yapiimasi
ve bunun takima ceza, itibar kaybi veya sorun getirmesi halinde ilgili Uye disiplin strecine

alinir.

8) Disiplin Sureci ve Cezalar

8.1.Disiplin siireci; uyari, ma¢ cezasi, yildiz diglirme/dondurma, takimdan
gecici uzaklastirma ve takimdan ihrag gibi asamalardan olusabilir.

8.2.Ceza turd, ihlalin adirligina, tekrarina ve oyuncunun genel disiplin gegmisine gore
belirlenir.

8.3.Gerekli gorilen durumlarda, oyuncudan yazili veya s6zli savunma istenebilir;
kamera kayitlari ve taniklarla siire¢ desteklenir.

8.4.Kararlar; Disiplin Kurulu onayi ile kesinlesir.



9) Yururluk

9.1.Bu kurallar, Akdeniz Airsoft Yonetim Kurulu tarafindan onaylandidi tarihten
itibaren yurirlige girer.

9.2.Gerek goruldiginde, FPS ve ekipman kurallan ile uyumlu olacak sekilde

glincellenebilir.

9.3.Takimda kalan her oyuncu, bu kurallari okumus, anlamis ve kabul etmis sayilir.



