AKDENIZ AIRSOFT — FPS, SARJOR, SCOPE ve SILAH
KURALLARI

1) Sinif ve FPS Limitleri

* CQB/Pistol : Maksimum 330 FPS. 331 dahi kabul edilmeyecektir.

* AR : Maksimum 410 FPS. 411 dahi kabul edilmeyecektir.
* LMG : Maksimum 450 FPS. 451 dahi kabul edilmeyecektir.
* DMR : Maksimum 510 FPS. 511 dahi kabul edilmeyecektir.

* SNIPER : Maksimum 600 FPS. 601 dahi kabul edilmeyecektir.

2) AR Sinifi — Rutbe ve Atis Modu Kurallari

Bir yildiz ratbeli oyuncular: Sadece tekli atig yapabilir.
iki yildiz ve Uzeri riitbeli oyuncular: Yalnizca giindiiz maglarinda tam otomatik

kullanabilir.

Gece macglarinda tam otomatik kesinlikle yasaktir.

3) Gece Magi Kurallari

Gece maginda oynayabilecek siniflar: CQB/Pistol ve AR.
Gece maginda yasakli siniflar: LMG, DMR ve Sniper.
Gece macinda tam otomatik ve burst atis kesinlikle yasaktir.

Tiim ncular maclarin Iniz kli m namak zorun Ir.

4) Sinif Agihiglari

Siniflar sadece Dernek Yoénetimi onayi ile agilir.
Her oyuncu, sinif acilis talebini yénetim kuruluna iletiimek zorundadir.

Y6netim onayi olmadan sinif kullanimi yasaktir.

5) Siniflara Gore Atis Yasak Mesafeleri & Magazin & Scope Limitleri

CQB/Pistol
- Mesafe : Yok
- Sarjér : Sinirsiz
AR
- Mesafe : 15 metre altinda atis yasaktir.

- Normal Sarjor : 3+1

- PTS Sarjor  : 2+1

- Toplam ~600 BB referans alinir.

- Red Dot, Holo, Magnifier(maks. x3) disinda scope takamaz.



LMG
- Mesafe : 30 metre altinda yasaktir.
DMR
- Mesafe : 30 metre altinda yasaktir.
- Normal Sarjoér : 3+1
- PTS SQarjor  : 1+1

- Toplam ~450 BB referans alinir.

- Minimum x4 scope zorunludur.
Sniper
- Mesafe : 40 metre altinda yasaktir.

- Minimum x4 scope zorunludur.

6) Tabanca FPS ve Mesafe Kurallari

330 FPS alti tabancalar : CQB sinifi, mesafe sinir yoktur.
331 - 420 FPS tabancalar  : AR sinifi, 15 m altinda yasaktir.
421 FPS ve lizeri tabancalar :
- 30 m altinda atis yasaktir.
- DMR sinifi agik olmayan oyuncu bu tabancayi kullanamaz.
Birden fazla tabanca tasima kurallari ayni sekilde gecerlidir.
- Uzerinde tagimak istedigi tabancalarin hepsi ayni sinifa ait ise, birden fazla
tabanca ile oyuna girebilir.
- Bir oyuncu lzerinde farkli siniflara ait birden fazla tabanca bulundurarak
oyuna giremez. Ornegin bir oyuncu; tizerinde, bir CQB sinifi bir AR sinifi iki

tabancayi ayni anda Uzerinde bulundurarak oyuna giremez.

7) FPS Olgiim Kurallari

Tdm FPS dlgumleri 0.20 g BB ile yapilacaktir.

Hop-up ayari 6l¢iim sirasinda degistiriimeyecektir.

Olglim; tiifegin, oyun icin kalibre edilmis (en stabil ugtugu) ayarda yapilr.
Olgiimler Disiplin Kurulu tarafindan yapilacaktir.

Olglim yapilacak kisiler ve zaman tamamen rastgele olacaktir;

TUm takim ayni anda oélgulebilir.

Sadece birkag kisi olgulebilir.

Ayni oyuncu gun igerisinde birden fazla dlgulebilir.

Oyun Oncesi, sonrasi veya oyun sirasinda spontane dlgim yapilabilir.
Onceden duyuru yapilmaz, élgiim aniden gercgeklestirilebilir.

Bu dl¢imlerin rastgele olacagi bilinmelidir, sahsi algilanmamalidir.



